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- ogolnoakademicki
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30 24 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z podstaw programowania, techniki cyfrowej oraz umiejetnos¢ pozyskiwania
informaciji ze wskazanych zrodet, w tym zrodet w jezyku angielskim.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy dotyczacej percepciji, reprezentacji, przetwarzania i kompresji obrazow,
wizji, fonii i mowy, a takze rozwiazywania prostych problemoéw zwiazanych z wymienionymi zagadnieniami.
Omowienie wybranych, reprezentatywnych metod kompresji sygnatéw multimedialnych, zwtaszcza
najczesciej uzywanych w praktyce z uwzglednieniem elementéw wiedzy z zakresu normalizacji technik
multimedialnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

K1_WO05 - Ma zaawansowana wiedze z zakesu ztozonych struktur danych, ich przechowywaniem,
przetwarzaniem i przesytaniem.

K1_WO013 - Ma poszerzona wiedze w zakresie kompresji danych multimedialnych



Umiejetnosci:

K1_UO01 - Potrafi korzystac ze zrddet literaturowych, integrowa¢ pozyskane informacje, ocenia¢ je oraz
dokonywac ich interpretacji i wyciagac¢ wnioski, w celu rozwiazania ztozonych i nietypowych probleméw
w obszarze cyberbezpieczenstwa.

K1_UQ9 - Potrafi, z wykorzystaniem odpowiednio dobranych metod oraz narzedzi, dokona¢ krytycznej
analizy i oceny funkcjonowania istniejacych rozwiazan stosowanych w oprogramowaniu, przetwarzaniu
danych oraz systemach i sieciach komputerowych.

Kompetencje spoteczne:

K1_KO01 - Rozumie znaczenie podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; ma
Swiadomos¢, ze wiedza i umiejetnosci w obszarze cyberbezpieczenstwa szybko ewoluuja,.

K1_KO02 - Rozumie znaczenie wiedzy w rozwiazywaniu probleméw z zakresu cyberbezpieczenstwa; jest
Swiadomy koniecznoéci wykorzystania wiedzy ekspertéw podczas rozwiazywania zadan inzynierskich w
zakresie wykraczajacym poza wtasne kompetencije.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

Wyktad - Egzamin pisemny, pytania zamkniete (test)/otwarte,

Laboratoria - na korncowa, ocene skfadaja sie: ocena merytoryczna wykonywania zadan laboratoryjnych,
ocenianie ciagte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne), oceny uzyskane na sprawdzianach
pisemnych, uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zaje¢. Punkty sumuija sie.

Skala ocen: <=50% 2,0; 51%-60% 3,0; 61%-70% 3,5; 71%-80% 4,0; 81%-90% 4,5; 91%-100% 5,0
Zalezno$¢ oceny od liczby punktéow definiuje Regulamin Studiéw. Dodatkowo zasady zaliczania
przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe zostana, przekazane studentom na poczatku semestru z
wykorzystaniem uczelnianych systemow elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie
zajed).

Tresci programowe

Podstawowa wiedza dotyczaca percepcji, reprezentacji, przetwarzania i kompresji wizji oraz fonii.
Rozwiazywanie prostych problemoéw zwiazanych z wymienionymi zagadnieniami. Oméwienie
wybranych, reprezentatywnych metod kompresji sygnatéw multimedialny z uwzglednieniem elementéw
wiedzy z zakresu normalizacji technik multimedialnych.

Tematyka zaje¢

- Wprowadzenie do wielowymiarowego przetwarzania sygnatow.

- Sygnaty wizyjne - percepcja i reprezentacja.

- Podstawy przetwarzania, analizy i kompresji obrazéw nieruchomych.

- Podstawy przetwarzania, kompresiji i strumieniowania obrazéw ruchomych.
- Podstawy przetwarzania, analizy i kompresji sygnatéw fonicznych.

- Wyszukiwanie danych multimedialnych.

Metody dydaktyczne

Wyktad hybrydowy: wyktad tradycyjny z dodatkiem multimedialnych materiatéw edukacyjnych, wyktady
problemowe - analiza przypadkéw, dopuszcza sie mozliwos¢ zapraszania prelegentéw z branzy lub nauki
Laboratorium - zajecia komputerowe z wykorzystaniem oprogramowania umozliwiajacego
zaawansowana, symulacje i analize sygnatéw i systeméw audiowizualnych. Rozwiazywanie problemow
podanych przez prowadzacego i/lub okreslonych w instrukcji laboratoryjnej. Interpretacja otrzymanego
rozwiazania i wyciaganie wnioskow.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 109 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 54 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




